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Capaian 

Pembelajaran 

(CP) 

CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK  

CPL 1 (S8) Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik 
CPL 2 
(KU11) 

Merancang dan mengembangkan media pembelajaran matematika yang inovatif berbasis komputer/tidak 

CPL 3 (KK9) 
Mampu mengaplikasikan pengetahuan dasar untuk perancangan media pembelajaran inovatif berbasis IT untuk meningkatkan 
kualitas pembelajaran 

CPL 4 (P9) 
Menguasai pengetahuan dasar untuk perancangan media pembelajaran inovatif berbasis IT untuk meningkatkan kualitas 
pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)  

CPMK 1 
Menghormati perbedaan pendapat dalam selesaian tugas berdasarkan agama, moral dan etika; serta memberikan saran pada 
pendapat yang menyimpang atau salah 

CPMK 2 Menunjukkan kinerja mandiri serta bertindak teliti dan rapi secara konsisten 
CPMK 3 Mampu memparafrase dan menganalisa konten pembelajaran 
CPMK 4 Mampu memproduksit konten digital pembelajaran dalam bentuk teks, gambar audio,video, interaktif, dan film 
Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)  
Sub-CPMK 1 Dapat memparafrase dan menganalisa konten pembelajaran 



Sub-CPMK 2 Dapat memproduksi konten digital pembelajaran berbentuk teks 
Sub-CPMK 3 Dapat memproduksi konten digital pembelajaran berbentuk gambar 
Sub-CPMK 4 Dapat memproduksi konten digital pembelajaran berbentuk audio 
Sub-CPMK 5 Dapat memproduksi konten digital pembelajaran berbentuk video 
Sub-CPMK 6 Dapat memproduksi konten digital pembelajaran berbentuk interaktif 
Sub-CPMK 7 Dapat memproduksi konten digital pembelajaran berbentuk film 
Korelasi CPMK terhadap Sub-CPMK  

 Sub-CPMK 1 Sub-CPMK 2 Sub-CPMK 3 Sub-CPMK 4 Sub-CPMK 5 Sub-CPMK 6 Sub-CPMK 7 

CPMK 1 √ √ √ √ √ √ √ 
CPMK 2  √ √ √ √ √ √ 
CPMK 3 √       
CPMK 4  √ √ √ √ √ √ 

 

Deskripsi 

Singkat MK 

Mata kuliah ini mempelajari tentang bagaimana memproduksi konten pembelajaran matematika melalui berbagai aplikasi digital dalam bentuk 
teks, gambar, audio, video, interaktif dan film; yang didasarkan pada nlai, norma dan etika akademik 

Bahan Kajian:  

Materi 
Pembelajaran 

1. Parafrasa Konten Pembelajaran 
2. Analisa Konten Pembelajaran 
3. Konten Digital Pembelajaran Berbentuk Teks 
4. Konten Digital Pembelajaran Berbentuk Gambar 
5. Konten Digital Pembelajaran Berbentuk Audio 
6. Konten Digital Pembelajaran Berbentuk Video (Tutorial dan Animasi) 
7. Konten Digital Pembelajaran Berbentuk Interaktif 
8. Konten Digital Pembelajaran Berbentuk Film 

Pustaka Utama :  

1. Thompson, Jay Daniel & Weldon, John. 2022. Content Production for Digital Media. Singapore: Springer. 
2. Garner, Brad. 2019. Teaching Students to Become Digital Content Curators: Fact of Fiction. Newcastle: Cambridge Sholars Publishing. 
Pendukung :  
1. Buku-buku matematika 
2. Aplikasi-aplikasi digital 

Dosen 

Pengampu 
Dr. Fuat, S.Pd., M.Pd. 

Matakuliah 

syarat 
- 



Mg 

Ke- 

Kemampuan akhir tiap 

tahapan belajar 

(Sub-CPMK) 

Penilaian 

Bantuk Pembelajaran, 

Metode Pembelajaran, 

Penugasan Mahasiswa, 

[ Estimasi Waktu] 

Materi 

Pembelajaran 

[ Pustaka ] 

Bobot 

Penilaian 

(%) 

Indikator 
Kriteria & 

Teknik 
Asynchronouse Synchronouse 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

1 Sub-CPMK 1: Dapat 
memparafrase dan 
menganalisa konten 
pembelajaran 

1.1. Ketepatan 
menjelaskan 
tentang parafrase 

1.2. Ketepatan dalam 
memparafrase 
konten 
pembelajaran 
matematika 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 
(Marking 

Scheme) 
 
Teknik: 
Nontes 
(meringkas 
materi kuliah) 

Belajar mandiri: 
Mempelajari 
pengertian parafrase 
dan caranya secara 
googling 
 
Durasi: - 

1. elearning.uniwara
.ac.id 

2. Tatap maya: 
 Kontrak 

perkuliahan 
 Membahas 

tentang 
parafrasa 
konten 
pembelajaran 
matematika 

 
Durasi: 160” 

1 dan 2 - 

2 Sub-CPMK 1: Dapat 
memparafrase dan 
menganalisa konten 
pembelajaran 

2.1. Ketepatan 
menjelaskan 
tentang analisa 
konten 

2.2. Ketepatan dalam 
menganalisa 
konten 
pembelajaran 
matematika 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 
(Marking 

Scheme) 
 
Teknik: 
Nontes 
(meringkas 
materi kuliah) 

Belajar mandiri: 
Mempelajari cara 
menganalisa konten 
secara googling 
 
Durasi: - 

1. elearning.uniwara
.ac.id 

2. Tatap maya: 
 Membahas 

tentang analisa 
konten 
pembelajaran 
matematika 

 
Durasi: 160” 

1 dan 2 - 

3 sd 4 Sub-CPMK 2: Dapat 
memproduksi konten 

3.1. Ketepatan 
memahami proses 
produksi konten 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 

Belajar mandiri: 
Video youtube cara 
membuat konten 
digital teks 

1. elearning.uniwara
.ac.id 

2. Tatap maya: 

1 dan 2  



digital pembelajaran 
berbentuk teks 

digital 
pembelajaran 
berbentuk teks 

3.2. Ketepatan 
memproduksi 
konten digital 
pembelajaran 
berbentuk teks 

(Marking 

scheme) 
 
Teknik: 
 Tes kinerja 

(individu) 
 

 
Durasi: - 

 Membahas 
tentang proses 
produksi 
konten digital 
berbentuk teks 

 Membuat 
konten digital 
berbentuk teks 

 
Durasi: 160” 

5 sd 6 Sub-CPMK 3: Dapat 
memproduksi konten 
digital pembelajaran 
berbentuk gambar 

4.1. Ketepatan 
memahami proses 
produksi konten 
digital 
pembelajaran 
berbentuk gambar 

4.2. Ketepatan 
memproduksi 
konten digital 
pembelajaran 
berbentuk gambar 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 
(Marking 

scheme) 
 
Teknik: 
 Tes kinerja 

(individu) 

Belajar mandiri: 
Video youtube cara 
membuat konten 
digital gambar 
 
Durasi:  

1. elearning.uniwara
.ac.id 

2. Tatap maya: 
 Membahas 

tentang proses 
produksi 
konten digital 
berbentuk 
gambar 

 Membuat 
konten digital 
berbentuk 
gambar 

 
Durasi: 160” 

1 dan 2  

7 Evaluasi Tengah Semester: Teknik tes (25%) 
8 sd 9 Sub-CPMK 4: Dapat 

memproduksi konten 
digital pembelajaran 
berbentuk audio 

5.1. Ketepatan 
memahami proses 
produksi konten 
digital 
pembelajaran 
berbentuk audio 

5.2. Ketepatan 
memproduksi 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 
(Marking 

scheme) 
 
Teknik: 

Belajar mandiri: 
Video youtube cara 
membuat konten 
digital audio 
 
Durasi: 

1. elearning.uniwara
.ac.id 

2. Tatap maya: 
 Membahas 

tentang proses 
produksi 
konten digital 
berbentuk 
audio 

1 dan 2  



konten digital 
pembelajaran 
berbentuk audio 

 Tes kinerja 
(individu) 

 Membuat 
konten digital 
berbentuk 
audio 

 
Durasi: 160” 

10 sd 
11 

Sub-CPMK 5: Dapat 
memproduksi konten 
digital pembelajaran 
berbentuk video 

6.1 Ketepatan 
memahami proses 
produksi konten 
digital 
pembelajaran 
berbentuk video 

6.2 Ketepatan 
memproduksi 
konten digital 
pembelajaran 
berbentuk video 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 
(Marking 

scheme) 
 
Teknik: 
Diskusi 
kelompok 

Belajar mandiri: 
Video youtube cara 
membuat konten 
digital video 
 
Durasi:  

1. elearning.uniwara
.ac.id 

2. Tatap maya: 
 Membahas 

tentang proses 
produksi 
konten digital 
berbentuk 
video 

 Membuat 
konten digital 
berbentuk 
video 

 
Durasi: 160” 

1 dan 2  

12 sd 
13 

Sub-CPMK 6: Dapat 
memproduksi konten 
digital pembelajaran 
berbentuk interaktif 

7.1 Ketepatan 
memahami proses 
produksi konten 
digital 
pembelajaran 
berbentuk 
interaktif 

7.2 Ketepatan 
memproduksi 
konten digital 
pembelajaran 
berbentuk 
interaktif 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 
(Marking 

scheme) 
 
Teknik: 
Diskusi 
kelompok 

Belajar mandiri: 
Video youtube cara 
membuat konten 
digital interaktif 
 
Durasi:  

1. elearning.uniwara
.ac.id 

2. Tatap maya: 
 Membahas 

tentang proses 
produksi 
konten digital 
berbentuk 
interaktif 

 Membuat 
konten digital 
berbentuk 
interaktif 

 

1 dan 2  



Durasi: 160” 
14 sd 

15 
Sub-CPMK 7: Dapat 
memproduksi konten 
digital pembelajaran 
berbentuk film 

8.1 Ketepatan 
memahami proses 
produksi konten 
digital 
pembelajaran 
berbentuk film 

8.2 Ketepatan 
memproduksi 
konten digital 
pembelajaran 
berbentuk film 

Kriteria: 
Pedoman 
penskoran 
(Marking 

scheme) 
 
Teknik: 
Tes kinerja 
(individu) 

Belajar mandiri: 
Video youtube cara 
membuat konten 
digital film 
 
Durasi:  

3. elearning.uniwara
.ac.id 

4. Tatap maya: 
 Membahas 

tentang proses 
produksi 
konten digital 
berbentuk film 

 Membuat 
konten digital 
berbentuk film 

 
Durasi: 160” 

1 dan 2  

16 Evaluasi Akhir Semester: Teknik tes (30%) 
 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download
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