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Abstrak: “Tojwar Ponelirian ini adalvl mengembargakan bafan lwerard berbosis
digipa! dengon mpitan vang leldlh menonk don berfolus poda pergembangan
Tiverse Fatabdn d Toe Boleasa dediwiesia ) ool pe'lr:u'.l.l'.un:.n:.rr:l Terder Beebecever Bavadarsié sacr .
Pengernbanga fersebud didusarkan pada fenewnena saal ing, dirong borvak vt
smemgengd bora Iaghase Indonesio wulai dard PUERI, maupun ensiflopedic wata
Bedeconar Tofomesta. Akan rerapi, bogl sebagoion beror pelajpr enggan imembocea
keselurndn baiun fiterasi tersetmi keeencr cevierng hoemve ferbenruk Do dan
farda ket semata, Tidnk ado tampilaa varg menarit seperti Balivae gambar dan
warrna. Ado figo frgkadfan oo medas befagor, el peagalienee fengamy
fesndetive ), pengelariaa pictoricl ahour ganesar fieomie ], dan pergolommn ofsird
faymbralisicd, Deed ige imodes pesbelaiaren fecsebnr, modis pictoriad merapeban
medus vang pading mererlk bogd pore slowa, el Larenn Do, i wfdlon lrenasd
fata haigsa Indomesia vang menggamdaekan kreaarivitas dan insveril dalam
F.'n‘."'l':lj'l:.l:,ll:l!'ﬁl? ketatebahasoen, selain R meme rfutiban bordisd r.rc.lm.l'r'f:lu cerivtul- Vo sat
ini, Mevole dafoen penslii ini adiioh B&Y, Model pengemisengean penedisian ini
menppnnaben mode! procediral Dick aod Carey (ADENE ) vakniz §) Awgdysis:
e nas!, Arelins kebatfer 2] Desain & Developrnens; 3 uiplemneniation, dei
diEved oy, Hosil g penelition dan pengeoangon fml berapg Seross " feralin ™
boripa E-Komik Edu yang telak meneruhi tahapan wii validasi dor evalwasi, "
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PENDAHNULLUAN

Cierakan literasi rasanya sudah digencar padia beberaga tshin belakang in, milai dan
berbagai tema lilersi berbass kearifan [okal, serta masith barvak iemastema Tannya. dengan
berbagai kemasan yang menarik. Hal tersebur difakukan dimi mendukung mjusn pemerntah
unfuk pembizsian terhalap para pelajier ook mendapatkan sebuah keilmsan, Sesmi dengan
Perautan Menteri Pendidikan dan Kebudavasn {Permensdikbod] Nomsor 23 Taben 2015

tentang Penmibuhan Budi Pekerti medalul pembiasaan membaca' .
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Harapan pemenntsh melalol program literast sebenarnya tak berhent sampas pada
permbiasaan dan peaumbuban budi pelkeni. Akan eetepi lebil dari i, Pemerinab juga berharap
kepada parn pegiat literss: mentrnafer kalmoannya, Seperti hal Mohasaswa Pendidikan
Bzhasd Imdonesia, mereka dituphs umuk berkompeten dalam keifmunn mereka salah saiunya
dalam tata bahesa Indonessn sebagai mediator pembelajaron. Upava penclits dadain hal temebi
adnlah menyajikan litemsi txa bahasa Indonesia yang lebibh mennrik doan efektif bagi para
pegiat literasi khususnve Maohesiswn Pendidikan Bohoso don Sostro Indonesin dan beberapa
=i pada tingkat satosan pendidikan,

Literas mengemai tta bahoss Indknesia sekarang ini disajikan muls dar FUERL, dam
ensiklopedin tnin babnss Indonesia, Akan tetapi, bagi sebogaiam besar pelajnr enggan membacs
keselunstsan haham lerssi ersebut kameri cerferung dalam literas) tersebur anya herbenink
bocaan dan tots kalimar semata, Selain i, kegiatan [ieras tak logi butuh reang Kbusus dan
wakiu-wakos femenin untuk melakukan kegiatan tersebur, Selring perkembangan  zaman,
kegiatamy lierasi jugas depat Elokokan melalei berbagar modia digitanl sebagpai upova
peningkatan anhesiasme CGerakan Literasi Saatind, pors remnja sedang gandeon g-gandrangmyn
dengan Literash dengan tamipalen nowvel awipun keanik vang sila pods sosisl media. Para remija
cendervung dengan buhon litetasi yane cenderong dengon konten yang berisi bacann-hacmn
ringan dan bersifat hiburan, Selain ite, karena memerharikan kondisi pancemi covid- 19 saast i
1¢nrun3'ﬁhuruh medin untuk besa mengakses literas secam mohile,

Darekaur lenderal Pendidikan Dasar dan Menengabh Kememdikbud Huda® berkomentar
babwn terdopet ado tiga mosalah vong dihedopi dolam pelokspnnan GLE secorn nasional yaiy
yagy pertama, kurang rersedianya bk bicaosn i sekolah utamanya di daerah pelosok tanah
air, Kedua, pury belum sepenuhnya memahsmi metode ataw eknik vang akan digunakan dalam
meningkatkon  budava literasi, Ketiga, kurang fersedianya fempat membacd, seperi
perpustakaan, sudu baca, dun sebagainyn yang mendukung peluksanzan kegiutan GLS. Dari
permaparan di atas perlu solus: st permasalah ersebut, Salah saiu yang bisa dilakukan adalah
mermbuat likerasi digital

Licrns digital adoloh likerasi dengon mepggunakon medin digital seperti halnya
menggunakan perangkat lunok, vakni intemet vang bisa diakses kapan pun dan dimans pun’.

ECerpen, T, DN 5., Jombsme, MLAL ML Jasanid, B & Rosicn, Y. D (20098, Pesgermbanpan

N pe tensd Keburhasevarr Dalom Mennfis. 52}, 245-253.

*Bevvaningsih, B, Abdullah, A Prihocteas, E., & Husinoeay, H, 220091 Mode] Penpaaon Literasi
Diigital Meklui Pernailan E-Leanving. Furren ASPIKCN, 6], | 200,

=i o 10 24320 aspikom, v 36, 333
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Munculnys gagasan literast digital tdak bepas dan perkembangan era me lenal saat ini.
Segala sesustu kits ik lepas dan kecahegihan weknofogi. salah sawnya berdampak poda
kegiatan lferasa soal i, Kecanggihan teknedogi mileh vang menpxli togar kegiatan lierasi
yang difnkukan dengan pemanfaatan teknologi vang herkembang saat ini. Litersi digital sant
i dapar Kita juingrai dengan berbagan jeais media. Laterasi digital serong kata sebat dengan e-
Bl wung bisn kit simpan pada berbagai media digital, Mulsi don google soholar, wels, poade
ey ok, dll,

Literasi digetal herkembang dengsn herbogm aplikssi * Solah satu pemanfantan aplikasi
eebook sebagai lierssi digitad vang dapal digunakon dalam pembelajamn sdalsh aplikasi
fipbaak maker. Dengan bontuan oplikasi ini, digitofisssi buke okan lekibh mudoh don lzbib
mmemank pula, Aphkasiin juga didukung dengan ampilon vag variafif, ssperti halaya: gambar,
tzks, mEIpLn aninas.

FLaanan abais kasdah menilasan balmsa Indonesen sesian demnean sucan. Taa bahass
Indomesia telah dinwinoskon dalam kesnoes beshe basasa Indosesia JKBBI} vang kita terlah
berepenerns menjadi Puebi. Tota bahsen Indosesin memponyni beberpa ospek, misalnya
cjuan, kst istuloh, ofiksssi, dan lsin-lain. Peningkams  kebahosasn Khuososnyo tats bahiss
Erkmesiz akan berbedn hosil pada fiap individe,

Komiik mernupakin mingkaian ceritn bergambar dan iulizan yang disuson sechra
sstematis, vong berupsm menyampoikon sebush informas kepadn pembacn®, Komik
merapakan salah sa media pembelajaran yang cukup efeknl dan mempuyai beberapa
kelebihim, antara lain: menambah pembemdaharaon pemboch, mengnbimsi pembelsjoron,
meningharakan  minal  haca  Lukens” bukn  bergambar  dapat  meningkatkan dan
membangkitkan keterankan bk letbadap makns poda sebuah babasa,

Pepelitian terkait pemanfaatan e-komik dan e-book edukasy dalam pembelajaran dan
literasi, amiars lain® “Efcktivitas Penpgonaan Modia Komik Digical (Carmen Seory Miker)
dalam pembelajoran Tana Solalu Berfvanat Endrgi”™

SWibowo, B & Pratiwi, DD G 8), Pengembangan Bahan Ajar Menggunoakon Aptikasi Kyvesofi
Flepteffflaker Materi Himpunan. Sesipun: Jovn Motesentiba, Fi2), 147,

ufns, H., Similawai, 5. & Lindn, B, (3500, Implementation of B-Mocdule Stowciomery Baseg on
Kxisodt Fiphook Maker for Incnessing Understamding Soady Leaming Concepls of (lass X Senoe
High Schodd. forpmal of Educanonal Scierces, A2, 261,

S Hani'ah, M. (2008} Pandurs Terdeughap PUERT | Pedorean U Efomn Babosr fedonesia),

e Cloud, 5. 0 24010, Ale el Kok,

B rubrowani, M dnad ). PENGEWRANGAN KOMIK SESAGAT METNA PEMBELATARAN [PA FAIN4
MATER?. 144- |58,
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Pada penelitian im, peneltl memasfathan  pengpeman  komuk  digital  untsk
meningkatun peoibelajuwan pods sekobah dassr. Media Pembelajoran komik sdslsh Komik
berbentuk rangkaian beberapn gambar, sedangkan vang ferdapat sebuah alur cerita. Gambar-
pambar tersehat dilengkapi dengan balom-balon kutiapaniucapas. Media bomik mempuryai
dua jenis. yain komik stap (eoede seviprd dan boko komik (comiée Book ) ¥ “Komik Strip schagai
Media Pendidikan Literasi Kesehotan dalom Pembelajarmn Bahasa Indonesia pados Masa
Pademi coved-197, Penelitinn imi bertupuan mempsparkan pengeanpann komik strip sehapai
media pendidikon bterssi kesehatan dalam pembelainran bahnsa Indonesia pada masa podemi
covid-1%, “Pengembangan model buku sar digital keterampilan menvimak  berdasarcsn
pendekatan putentik™"", Penelition tersebut, menpembanghan mode| W ajur digital sebapa
bentuk kebutuhan pelajar pada era digialissi; "' Raminan (2016 Madia Komik sebagai
upaya peuingkatan penguasam kosakats dalam pmnl:daﬁm bahasa indosesin bagi pomutar
asing (HIPAY, Penelitian i bevsjuan memanfaakan media komik dalam menisgkatkan
penguasann kosakata peserta dalam pembelajaran bahassa Indosesia bagi Pemsur Asing (BIPA)
di Pugat Babaen Uiniversitos Trisakti Jokarty. Komik yanp berisi halon kosong itekah ving soan
dimunfaatkan pemur asing dolam belajar kosakatn bahasa lodaonesia.

Dwari beberapn penelitian terdabuly, pemonfaoten komik digital maopun buke digital
=&AL 'h-:rdarnpa. signifikan pada pembelajaran pads masa pandemi. Salah satu penelitian
Rambiyana " Medin  Komuk schopm  wpayn  peningkntnn  pengunsasn  kosaknie  dulam
permbelajaran babas mdonesia bagl penur asing (BIPAY, noenun dalam komak wersebur oadak
terdapat kesakata yvang pekem yan g sesuni dengan PLUEB] mispan tatn bahnse Indopesia

Dt Bihermgio penelitian, belim wta peselitian madpun perpembangan Litesad berigs
e-komik edu beropa tats bahass Indonesia dengan mpilan don babass vang mudsh dipalsami
oleh pegiar liberasi. Melibat peluang don nwayar penelitian terdaholu vang telah dipaparkan da
atis, maks sangal lepar jika bahan literasi wii behasa Indenesia ini dikembaengkan dengan
dengan mipilan yang lebih menank, vakm dengan meagembangkan komik edukasi yamg
herknmien tatn bahnsn Indonesiz. peneliti ingin mengembangan “E-Komik Edu Sebagai Bahan
Literasi Pembinoan Tt Bahasa Indencsian™ Upayn penelitn dolam hal tersebut adalab

6
* Amborwmi, &, (016, Centa Bargambar Unimk Anak Lsin 0-3 Tobon Dalam Tinjavan Linpuisiok
Fungsionod Halliday . fwar] Keifounon Sebhass, Sacea, Dom Pengajaramma, 2120, 136135,
i ourral v oe.id idex php'kensbharmbe leview 3T 359
¥ hfoenang, H. O {202 1), Pesrgemdumgan sveded Inalae arfar alod il kederampdlon moeay fralk
I easer iy pemnidedanicm viennld, TO0 T3,
Y Rl sang, B (2016, Malia Kok Sebagal Upaya Peningkaian Pengoasan Kisakata Dalam
Pembefajumn Bohaso Indomesia Bagl Penutur Asing § Bipa ). 8iker Hafmva, 2iNovember), 200-2 1K,
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meigyajikan e tata bahass Indoneis vang lebih menank dan efeknf kagl para pegiat
liperasi pads tngkar saan pendidikean. Pada gilicannye oopor prodok peselition i dapa
bermanfant bam para caloa pendidik, pesera dedik dan masyarakat.

METODE

Metode penelitian ini adalah Reseach and Developmeny. Model penpembangan
penelition ini  diaduptsi dori pengembangan model Dhick dan Carey'*, Berdnsarkon model
pengembangan yang digunakan, tabhopan  penclitian dilakukan dengan 1) Tahap persispan;
Obervasi, Amalisis kebuivhan; 23 Tahap pengembongan: (11 Mepentukan  Bahan; (2}
Mendesam cover dan layoni padn tap-tinp unsur-unusr bahoss {sub bahosan); (33 Menyiapkon
Tarmpalan lirerasi digital; 33 Takap Evaluass dan Resisn: (13 Ui Al dan U coba penguna “E-
Komitk edu fate bahasa indonesra’™, 4) Tahap DAsermimasi don Publikasi. Subjek penelitsmn o
actalah 2 ahli, vakni: ahli koaten taca bahasa Indoneisa; ahli media pembelajaran (ampilan),
st mahasiswa yvang digpnakan dalam pengembangan ini adalabh Mehosiswa Fakulias
Pedapopi dan Psikobogi. Pendidikan Bahasw dan Sestro Indonesis, anglatun 2008 kelag & dan
B di Universius PORI Wiranegwr dan pegist literasi padas saponn pendidikun.

Teknik pengumpulan data podo penalitenn ini melalei observasi, dobkomentasi, dan
penyebaran anghket. Adapun instramen penelitiin. yakni lembar observash, dokumentasi. dan
lembur smgket {gooele formulir) Teknik analisis data padn penelition inn sdalah teknik analisis
dlata Kuilinif, Dimana skor yang diperoleh dari penyebiran angker dijadikon sebagai ajuan
untuk dilokukan analisis. Adopen tohap penclition dopat dilihet podn pambar berikui:

T | ——
Falnp Permge ® Armlinie kxcbmihe
N

Mirvebecan Dierin ) Sgicdl (Il koanlk edla |

arver , baax, dw binsirs

Merimin bk Do L

1lI|I|.ITt||:'.IIlIﬂIII
i

wp ok proictge krirm ferre rl'glll
Tulup Evanm idm Renw uf Wabidun pengguen lierrmi digesd
W

; # Lisommasd basd prorocsp e Bienoi Sprd
fiu KRt don bl bmi Husd v : >

Giarnbar | Adopiasi desain moded pengembangan Dick dan Corey

Yhetvosan, H. P UM 6L Matede praeiforn peadidiben & peogembongan. Prerocla Mediz,
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HASIL AN PEMEBAHASAN

Husill darl pengembangan ind berupa prowodipe licerasi digital berupa komik elekironik
ataw yang sering dikernal dengan E-Komik yvasg beckonten tatabahasn Indonesia. Sesuai dengan
mode] penggembanean Dick dan Carey ™. Pengembangan i dilakukan sesmsi denpgan ishapan
pengembangon, vakn: 1) Kebuiuhan pegiat literasi: sehelum e-komik odu im dikeabangkan,
teriehih dobule peneliti melokukan tahapan persiapan benspa pnalisis kebumhan pegiot liiernsi
terhodap kcbwinhan baohan literasi berupa toin bahnsa Indenesia, Longkah wyang dilakukan
dalam pengambilan datn kebutehan pegiot Iierasi tain bahosa adalah: (L) melakokan observasi
dalam hal menentukan subjek peselition (pegist lterasik (21 membust daftar peranyan
angket {Podo pnpket kebstvhan, terters bebempn pertoyvean terkait kebutuhan litems tata
Paibaasin Inclones s, Seperti hadnya beteranikan mereka terhadap pemiliban bahan linersi;
tampalan Baban literasi: wema Bemss ) (3) merumuskan pedanyanan) anghet dakom bentuk
peogke formulic; menvebar angket; 41 meagumpulkon data mensmuskan hasil anglet (5)
menyiapkan tahapan pemclinan benkuinva berupas pengembangan desan e-komik ede tata
buihaisn Emddonesia,

Spesifikasi protsipe e-komik edu sebagai hohon lierssd e bahosa Indonesia
dirarcung memenuhi kebotuhnn lfemss tstn bahasn yang dikemas lebih bersifid hiburan dan
ringan hagi pegiat literasi =csuai dengan analisis kebuiohan. Pengembangan yang dilakukan
dapat dilihor poda formst produk, antars lsin; 1) teme komik; 2) tompilan e-komik edu tota
Pattsa Indonesin, Tema vang dihasil sehavak empan tema besar vang diperaleh dari hasil
anplesis kebutuhan, Adopun tema-tema dersebut kemudisn dikembangkan depgan membuat
deaf pada betbentuk sordboard nntuk mein peransdah prose: peipembangan .

Aplikasi vong dimanfsikan dalam pepgembangan produk e-komik edu ini vakni
mengeunakan aplikasi canve dan ipbook maker. Setelah proses pengessbangan dilakukan
tahiap skhir pada pengembangan ini adalah proses editing . Tohspan berkenyas adalah menguji
kelayukan dai prototy e tersebut, kenmudian mendesimamasikan prototype berupa e-komik edu

tata bahasa Indonesin

FEMBAHASAN
Proses pembenton e-komik edu tits bahaso [ndonesin dalum penelition penge mbangan
ini di desain sesumi dengan Eebutuhan pegiat liberas. Dimana. analisis kebutohan it di lakukan

dengan membagi angket kebutuhan yang elah disehar melalui google fommualir, Adupun sabjek

Yisetvosan, H. P 6L Matede praeiifurn peadidiben & peogembongas. Prerocda Media,
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penelitian pada analises kebutuban vakni, mahasiswa Peaduikan Bahesa dan Sasira Indosesia,
Universites PGRI Wirnnegars posuruan. Pada angket keburshos, enern beberapa perayaan
terkast kebutuhan licesasi tata bahosa Indopese. Seperti halnya ketertankan merka terhoclap
pemilihan bahan literssi; tampilanbahan lieerasi; tema lierasi. Tahopan berikot, berlanjus pada
taliapan pengembangon peototype berups e-kontik odu tata bahasa Indosesen, tahap e

dapat dilibeat pada proses pengembangan e-komik ede sebagsi berikyr;

Dipswin E-Komik Edu sehagai Bahan Lilerasi Tata Bahasa Indonesia

Proses  pembustan e-komik edu titn bahasa Indomesia, padi pengembangan im
mengaunakan’ memesndaatken aplikes) canva, Proses fersebut digsasli dan pembugtan dost
Ckomlen percakapan) yang dicmeang pada srervbosrd"’. Adapun desain produk/prototipe e-
ko edu adalah sehozan berikut:
. Wenentokan tema komik

Berdasarkon  basil analisis kebomshan yang telsh dilakokan pada  cohagean
persiupan penelittnn pengembangan ini menghasitkan bebernpa tems yang divsang dalom
pengembangun prowolype e-Komik edu s babwss Indomesia. Temi tersebor wntar lain
ndaloh:

Iy Ejaan;

2] Simomimdon anionim;

11 Kaliman eleknr:

41 Aliksasi,

b,  Formal E-Komik Edo Tata Bahaca Dndonesia (aoeebogrd)

Untuk menambah kesan menarik pegiat liersi dalam membasca e-komik edu taa
bahasa Indonesia, Pengensbangan i juga memerbatikan aspek layotiampilan dan ot
wing wdakan disajikan pada e-komik edu ersebut.

St yhirerrd menupasan perrganisasian untuk menggambarkon kalimat sebaca
nlat dengan perencanann berups namsi don virioal. Dengan adanyn storvhoerd segan
perancanian yang dbuni lebih ferstrukiur dan lebib pelns. Adopun format vang terd spa
padn tampilan e-komik edu jersebui sdalsh:

“Hart, 1. dnadl). The ot of the Starvhoord,

2
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E-Komik Filu Tatabin

Suglantl, dick
Tiabed 1
Storyboard E-Komik Fdu
Mo, Formst Keferangan
L. § |
ampu =

T

! -

r Matcrnkonien c-komik ata

bahasa Indonesia.

Tuhapan selinjmny i pada pengembamgin ind wdslab mengubsah komik tersebut menjids
literzsi digatal. Setelah melsn peoses editing dan revisi lasil peagembangan profotips e-komik
wihe titn bahasa Indonesia, yakni mengubeh komik dengan memanfaatkan pengeunaan splikasi
Miphook mater. Aplikasi ini menudabkan dalam pengubabon komik iersebut menjoudi e
komik, Langknh-langksh dalam proses e-komik eds melaloi aplikesi fliphook maker, sehagai
Deribut: L) masuk pada akun ook paeker, deop file keanik, rssnungen proses pengunabaling

kamik menjudi e-komik dengsm tamipilan vang lebih menank.

—8

1 Divayama. D G H-, Suyvasa, LW A Acinwan_ 1L PW._ bahendru, [ W, E.. & Sogiborni, G. A
Do 2009, The Design of Digital Book Coment for Assessment and Evoaluation Courses by Adopting
Superivem Coneept Basad on Kyvisefl Flipbook Maker n era of Industry 4 0. forreed o Plrveivcs,
Carference Seriv, {6501, b, httpe i doiorg TO_ KA TA2-65%001 L6500 020
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Uji Kelavakan

Tuhgpen penting yvang peru dilakukan seeleh proses pengembangan protoype e-
kaaruk edu tata bahasa Indonesia adaloh melakokan ujs ahli dan validssi '™ Untab mengubur
keteputan dan kebermanfas dari pengermbangan produk; ynite dengan melakukan i
kelavakan. Uji kelavan dilakukan dengan uji ahlh oleh dia orang pakar. Ui ahl 1ata babasa
Indomesin, untwk mpepguji kelnyokan konten komik yvang sesuai dengan kaidah tsta bahasa
Indonesio, Uji ini dilakokan untek melihat bebervps keleyakan padn ospek stktar kalimat,
kesesumnian konten dengan tain bahosa Indonesia, dan ilmue Bingstik. Ui ahli yong kedua, yakni
uji shli medis pembeljaran, Ui ini dilskukan omuk menilai kelayakan dan segi kualitas
tampalan, kaalites ilustros, don pengembangan program,

Tabel 2
Walidusi Uji ahli

Mo, Aspek Skor Kategari
. it komten (ma bahase Indonesio )

Pemulisan judul pada media kemik 1 Sangat baik

Ulkisrin husrul’ pada teks kemik i Raik

- unaan koas pada d:iulng komik 4 Samgm i

Kemudohon memabon alisr cerita mekalui i Bauk

geumaan bahasa

Kemudohon memashamd olur cerite melalui 4 Samzat baik

penggumian bahasa

Toial 15

rerak E X 2] Sangzat baik
3 s Ahli Medea Pembelajaran

Tumpilin Gambar [ bentuk pambar, wkuran 3 Baik

gombar, kesesnaian gambar dun tulizon, vanos
gammbar, dan komposis warmai

Medin komik schagai sumber belnjar 4 Samzat baik
mdlu }'Eml'l-éhjar.m l'..ﬂ'lllt'llk. HLEnpu merirk mingt 4 :".':.iI:IEu.I baik.
baca

—8

U Ernuwat], L c200 Ty, Ujl Kelayokan Media Pensbelajuran Interakf Padu Muta Pelajamn
Admninissrasi Server. Efnvo | Elevpreaics, Infrmaies, arel Ve Eefracariin), 2020, 206210,
httpssiidoi o’ B0 2 IR Liefinvnw2iZ. | 7315
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Perryajian ifestras komik mengorah podn 4 Sangat bk
pemnhaman komsep

Total 15

Berata — A5 Sangat baik

Dhitie i sstas meripsakan basil dues uji ahll, vakei Wl ahll konten e habasd Indones i
diam wji ahli medin pembelajaron ' Skala likent digunokoen dalsm penpukoran angket penelition
st pepembangan bero o survee B

Penslosan dengon skala liken meng punskan insnaent angho ik menpawsh respon don
setiap perteyann cn beberapa piliban, Pilihan peda skals il antaen lan: odak see ju, kurang setsju,
seuju, don sagat seruju. Poda pengeimbasgan ud meng gunakan skala Ien 4. Hasldan penilaisa
iz wji abili mensnjukdkan babhwa pengembangan e-kooemib edukasi s bahass Indomesda cangat bk
meskipun terdapat beberape aspek vang perlu direvisi dari beberapa catatas tim ahli. 745 Gmoahli
meendn herdnsarkon aspek podo mabik pemlaionn protstipe e-komik edoe sangat boik, 265 tim ghl
menilni berspirkan sspek pada mibc penilsEmm proGtipe e-komik edu haik. Dan pemapamn has# uji
athli profotips e-komik edu smget loyok untuk di desiminasikam schogai hahon literosi tot bahosa
b= Langkab berikumya setelab mebskukan i ahl adalah melakuban wje coba promtipe e
komik edu s bahass Indopesie kepada porn pegial likers), yakn mabasiswa Universts PORI
Wirsnegars dun beberspa pege sterey pada sanean peesdidikan vasg ada di Kma Paunsn. Hasil
dart peailaian upi coba produk dapat diliha peda sbed di asalbini,

Tatel 3
L Covhaa Pengpuna
Mo, Aspek Skor  Rerata  Kuategori
1. Menurst Anda, spmkah ';:II11FII|J;11 E-komik oche tam 205 380 Sungat
babasi Indonesia menari? baik
2. Apakah Anda mudah memahami kosten pada E-komik 210 389 Sangu
el tnte hahasa Indomesia® haik

Y rewes, 1, (206680 D chua characberistie chinge acoonding to the oumber of scale poimis used? An
experimerd using S-podm, T-point and 10-point scales, Snernmional Sopwrraal of Marker Besearo,
S &1-TT. hopsidol nrgd (0L ] 7] ATTES SN G

U | Mckas. B L {2007}, hmplementns skala likert padn metode perhandingan eksponensinl untak
mleriuknn pilihan seavansi, Sesmbior Mol Sinems feemnan Indoaesia, November, 100,

1 H:qluﬂlnt, Bubrmto, 1. M. I, & Haviana. 8. F. C_ {2015, (Juestsormpire Infarmation System
Measuncment of the Meed for Addii§hel Leaming Materioks to Suppan Decision Making in High
Sl Ling o Liken Scale Skala, Sl Prnoivioe Efafva Dae fofiemrikie § TRANIIYTOR EX,
Az =12

2
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Suglantl, dick

E-Komik Filu Tatabin

.

Apakah seteloh membecn E-komik edv inétn bahasa
Indonesia, Ands bebih modoh memahami dan belajar
tivta bahivsy Indonesin?

Apakah gambar dan percakapan vang ads di E-komik
cdu fan bihasa Indonesia membuat Andis semakin
tertarik antuk membscn dan memelojari s bohasa
Inaternesia®

Apakah dengan adanya E-komik edo tatn bahasn
Indonesia, belajar toa bahasn lebib fleksibel?

Apakah Aveda membaca E-komik cdo tota bahasa
[ndenesia mekalut sortphone staw andeeid ¥

SMenung Anda, :_t'|1.'|k.ﬂh rmn;lil::ul E-komik edo @@
hahasn Eedonesda menan?

Aguikah Anda menekimendasikan E-kimik edi taa
rahasi Indonesia kepada teman

anda?

Apakah Amda mudah memahami konten pada E-komik
edw tntn bahosoe Indonesia’l

Apakah sstelah membses E-komik edu twa hahasn
lidonesia, Anda kebdb nodah memahams dan belja
tata bahpsy Indonesis?

Tuxal

hh

ot

143

208

AT ]

367

333

3Rl

389

AR

ial

3467

385

3Rl

Sangat
haik

Baik

Sangzal
haik
Sanmzat
baik
Nangal
bk
Sangar
baik

Sangzat
haik
Sangat
baik

Sangat
baik

Dkt hasid o coba pengguna pengembangan e-koanik eclu eara bahasa Indonessa di aas,

dapat dinannskan balvwa probotipe teesebat layak worek dijedikan sebagai bahan loeros digatal
tatababasa Indonesea,

Anghker persebun perdistibusi kepoda beberups pengewa. vaknd mahasiswa dan beberaa

pepiat lberosi dan setoan pendidikan di Kota Pasanen, berdasarkan hasil angket secarm acak,

terdapat 54 msponden menjiwab peranyaan sesuai mbric penilaian di atas, 95% respoaden

merespon songid bailk terbodap pengembomgan e-komik cdu tata bahasa Indonesia, 5%

msponden merespon baik terhadap perkembangan e-komik edu tato bahass Indonesia

P
1 Ao-MNas Juraal Humandors, Yol 5, B2, ML P-1S5M; 2549-676X, E-1588; B547-T812
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“Komik Sirip rebagod Media Pendidiban Literast Keselutan defoen Peabelaparm
Babasa Indonesin pada Mase Padend covid-19"" Has il penclicias di awas merujuk pads media
didikan literss pada pendidikan bahasa Indonesia yang mentikberantakan padn peszonsn
komik strip sehagai modia pendidikon [terasi kesehatan (konten ), scdanzkon dalam penclitian
pengenangan inl menghasilkon Komik Edukasi Berupa Konten Taalabasa bdonesia vang
dikemas dalam benmk digital, Hal fersebot belum nampak pada penelitian werdabpbe vang telah
dipaparkon padn lator belakang penelition,

SIMPULAMN

Pengembangan e-komik edu tbn behsso Indonesi merupakan pengemabangan yang
dilikukon  hendaseakan amalias kebunahan pars pegar Werisi reomama malossan sehapai
akmdlemisi, Peagembangan berapa e-komik edokasi merupakan jawaban dan Entaggon samon
dimana para pegla Berast ddsk membunshian uang dan wakn ook Gapal mengakses st
incEakukoan kegistnn levasi. Dengan sdenyn e-komaib mi. pegis lieraa dapar inelakoabon kegistan
literasi dirnamn pon dun kapan pan merekn inginkan. Selsin i, dengan opilan [ersss s bahasn
Lindosies berupe konib, enunyy pers pegiol lierasi jugs merssn oyamun Qe e yui
ketertarikan lebih paedo bacamn berupe komik, Konten vang berisi tila bahssn Indonesia dikemos
dengan bahasa vang bebih ringan dan wentunya dengan tenpalan vang meonrk pula.

Prodotype e-komik edu telah memenuhi proses thhapan pengembangnn yang dendaptas
dari Dick don Corey, Ddmana, basil prodok in welah dilakokan siandir kebunsan dan aji
kelaynkon sebeham nanti bise didesiminasikan don dipublikasikon poda Khaleyak womsm, Hisil
daii pengembangsn e-komik edo 13a bakasa Indonesia teniunya dpal dincafaakai eleh
pegial literasi. terutami para pelajar, E-komik edo ini selain bsa menjadi bahan hocsan ringan.
narmun jega meraliki manfaal bagi sekolah dan pelajar Jdi dalam pembelajoran tata bahasa
Indomesia.
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